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1. Zatozenia dydaktyczne i wychowawcze

1.1. Wstep

Funkcjonowanie cztowieka w dzisiejszym Swiecie, w dobie dynamicznie rozwijajacej
sie informatyzacji, bez uzywania narzedzi informatycznych staje sie niemozliwe. Ostatnie lata
przyniosty szczegdlnie wyrazny wzrost rangi informatyki jako dziedziny wiedzy. Staje sie ona
nieodzownym elementem nowoczesnego systemu ksztatcenia w dzisiejszych szkotach.
Dlatego zajecia informatyki na poziomie gimnazjum powinny przygotowac uczniéw do
osiggniecia podstawowych umiejetnosci i kompetencji w dziedzinie obstugi, zastosowania
komputerdw i urzadzen opartych na technice komputerowej, stosowania réznego rodzaju
programow uzytkowych i edukacyjnych, korzystania z dostepnych Zrédet informacji
(szczegdlnego znaczenia nabiera dzisiaj Internet) oraz rozwigzywania probleméw przez
zastosowanie podstawowych metod algorytmicznych. Nauczyciel ma za zadanie pokazac
uczniom narzedzia i metody pracy z komputerem.

W zapisach nowej podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego wzrosta ranga
edukacji informatycznej. Nauczanie informatyki na poziomie gimnazjum jest poprzedzone
wczesniejszym obowigzkiem prowadzenia ,zaje¢ komputerowych” — poczawszy od klasy
pierwszej szkoty podstawowej (I etap), w klasach 1-3 oraz kontynuacja na Il etapie
ksztatcenia w klasach 4-6. Mimo ze ksztatcenie ogdlne na lll i IV etapie edukacyjnym jest
realizowane w dwodch odrebnych szkotach, musi tworzyé programowo spdjng catosé
i stanowi¢ fundament wyksztatcenia dorostego cztowieka. W gimnazjum uczen powinien
ksztatci¢ kompetencje z zakresu stosowania narzedzi informatycznych w ramach przedmiotu
informatyka. Na zajeciach informatyki uczniowie powinni by¢ wdrazani do samodzielnego
myslenia oraz uczyé sie zaréwno odpowiedzialno$ci za podejmowane dziatania zwigzane
z wykorzystaniem sieci Internet, jak i poprawnego korzystania z oprogramowania. Istotng
rolg jest nabycie umiejetnosci wykorzystania rozproszonych zrddet informacji. W celu
ukazania informatyki jako przedmiotu uzytkowego, musi on by¢ nauczany w korelacji
z innymi przedmiotami, gdzie uczen dostrzeze mozliwosci zastosowania komputera we

wspobiczesnym, otaczajgcym go swiecie.



1.2. Zatozenia charakteryzujace program

Program jest propozycjg nauczania informatyki w gimnazjum. W programie
zaprezentowano podejscie, ktérego podstawg jest wyjasnienie ogdlnych zasad i regut na
przyktadach praktycznych zastosowan informatyki.

Pomocg, zaréwno dla ucznia, jak i nauczyciela, jest proponowany razem z programem
zestaw: podrecznik, zeszyty ¢wiczen oraz oprogramowanie dofgczone na ptytach CD-ROM.

Niniejszy program nauczania nie jest zwigzany z konkretng platforma systemowg (MS
Windows, Mac OS, GNU/Linux). W wiekszosci przyktadéw i ¢wiczen zawartych w podreczniku
oraz zeszytach ¢wiczen zostaty wykorzystane programy OpenOffice i SeaMonkey. Legalne
i bezptatne wersje dla najpopularniejszych systemdéw operacyjnych oraz specjalnie
opracowana petna dystrybucja systemu operacyjnego GNU/Linux dostepne sg na 2 ptytach
CD-ROM dofaczonych do pakietu. Umozliwia to uczniom i nauczycielom korzystanie
z legalnego oprogramowania, bez naruszania praw autorskich oraz bez koniecznosci zakupu
drogiego oprogramowania. Ponadto uczen moze legalnie stosowaé i uzytkowac te same
programy, np. w domu. Linux Nowej Ery jest przyjazny dla poczatkujgcych. To nie tylko
system operacyjny, ale i zainstalowane w systemie programy uzytkowe i rozrywkowe.
Instalacja NELinuksa na dysku twardym komputera nie jest konieczna — dostepna jest wersja
uruchamiana z ptyty CD-ROM. Nie wprowadza ona jakichkolwiek zmian w komputerze i po
zakonczeniu pracy komputer moze by¢ wykorzystywany tak, jak dotychczas.

Opracowany program uwzglednia wszystkie wymagania ogélne dotyczace przedmiotu
informatyka w gimnazjum. Nalezy pamietaé, ze cele edukacyjne powinny uwzgledniaé
poprzednie etapy ksztatcenia ogdlnego, dlatego nauczyciel musi zaczgé od wyegzekwowania
wiedzy i umiejetnosci absolwentéw rdznych szkét podstawowych.

Pomocg w zatozonym programie nauczania jest uktad podrecznika i zeszytow éwiczen
stopniujgcych poziom trudnosci zadan i éwiczen.

Zaleca sie aby podczas zajeé, uczen miat do swojej dyspozycji osobny komputer
z dostepem do Internetu. NELinux uruchomiony z ptyty po zakonczeniu pracy nie pozostawia
w komputerze zadnych sladéw swej obecnosci.

Na Il etapie edukacyjnym dopuszcza sie wprowadzenie jezyka programowania, takiego
jak Logo lub Pascal, ktore majg duze walory edukacyjne i mogg stuzy¢ ksztatceniu pojec

informatycznych. Podczas prac nad projektami (indywidualnymi lub zespotowymi) uczniowie

4



powinni mie¢ mozliwos¢ korzystania z komputeréw w zaleznosci od potrzeb wynikajacych
z charakteru zajed i realizowanych tematéw i celéw.

Program przeznaczony jest dla mtodziezy uczgcej sie w gimnazjum, w catym cyklu
ksztatcenia. Moze by¢ realizowany w wybranej przez szkote liczbie godzin: od 2 godzin
w cyklu ksztatcenia (maksymalnie 65 godzin) poprzez 3 czy 4, w zaleznosci od mozliwosci
szkoty.

Program nauczania informatyki w gimnazjum jest zgodny z zapisami podstawy
programowej ksztatcenia ogdlnego i przygotowuje ucznibw do aktywnego
i odpowiedzialnego funkcjonowania w spoteczenistwie informacyjnym, a ponadto zaktada:

=  Wykorzystanie w procesie ksztatcenia oprogramowania dostepnego w szkole oraz
zachecanie ucznia do stosowania bezptatnego i legalnego wolnego
oprogramowania.
= Realizacje tresci informatyki zwigzanych z konkretnymi przyktadami lekcji, ktéra
nauczyciel informatyki powinien na biezgco uzgadnia¢ z nauczycielami innych
przedmiotow, gdy zaproponowane przyktady sg zaczerpniete z tresci programowych
innych przedmiotéw.
= Hierarchiczny ukfad tresci — utozony w okreslonym porzadku. Przy okazji omawiania
kolejnych tematdw wczesniej poruszane tresci sg poszerzane, aktualizowane
i uzupetniane.
= Ukierunkowanie na zdobywanie umiejetnosci praktycznych.
= Nacisk na rozwigzywanie probleméw, ktére wymagajg kojarzenia wiedzy zdobytej
przy omawianiu tematéw.
= Uwzglednienie korelacji miedzyprzedmiotowej, np.:
— fizyka, historia, biologia — programy multimedialne,
— matematyka — rozwigzywanie problemdw za pomocg metod algorytmicznych,
— jezyk polski — tworzenie dokumentéw tekstowych, programy multimedialne,
— jezyk obcy — programy multimedialne do nauki jezykéw obcych,
— sztuka — tworzenie grafiki komputerowej.
= Ksztattowanie pogladdéw i postaw wyznaczonych przez etyczne i zgodne z prawem

zachowania w Swiecie informatycznym.



= Nacisk na samodzielne zdobywanie wiadomosci (np. postugiwanie sie podrecznikiem,
Internetem) i efektywne ich wykorzystanie do rozwigzywania problemoéw.

=  Przywigzywanie wagi do funkcji wychowawczej, np. przestrzegania regut i praw
okreslajacych zasady korzystania z oprogramowania i danych komputera.

=  Ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie, np. podczas wykonywania zadan

i cwiczen w zespole.

Podczas rozwigzywania réznego typu probleméw i zadan z informatyki odwotujemy
sie do wiadomosci ucznidéw wyniesionych ze szkoty podstawowe] i doswiadczen Zzycia
codziennego. Zadaniem nauczyciela i szkoty jest zorganizowanie warunkéw do
samodzielnego zdobywania wiedzy, ktéra powinna by¢ srodkiem do ksztatcenia umiejetnosci
i postaw ucznidow. Zwracamy przy tym uwage na cztery aspekty: etyczny, ekologiczny,
ekonomiczny i estetyczny, ktore obecnie uznawane s za podstawe wspotczesnej dziatalnosci

technicznej cztowieka.

1.3. Srodki dydaktyczne niezbedne do realizacji programu
W zatozeniach dydaktycznych i wychowawczych uwzglednione sg srodki dydaktyczne
niezbedne do realizacji tego programu. Podstawowym, niezbednym srodkiem dydaktycznym
bedg podreczniki (z ptytami CD-ROM) i zeszyty éwiczen zawierajgce m.in. wiadomosci, zrzuty
ekranowe, rysunki, schematy blokowe, tabele i zdjecia, a takze zadania pisemne i praktyczne.
= Ptyta CD 1 — zawiera darmowy i legalny system operacyjny ,Linux Nowej Ery”,
w ktérym sg zainstalowane i gotowe do uzycia programy uzytkowe (edytory tekstu,
edytor rownan, arkusz kalkulacyjny, baza danych, programy do tworzenia
prezentacji, przegladarki WWW, programy do obstugi poczty, Logo i KTurtle, edytory
grafiki i inne praktyczne programy), gry edukacyjne i sprawnos$ciowe oraz materiaty
¢wiczeniowe.
= Ptyta CD 2 — zawiera materiaty ¢wiczeniowe oraz bezptatne, petnowartosciowe
wersje instalacyjne oprogramowania dla MS Windows i Mac OS. Zawarte sg w nich
te same programy, jak w dystrybucji NELinux.
= W Internecie pod adresem www.nelinux.pl prowadzona jest witryna wsparcia

technicznego dystrybucji NELinux.



Oprodcz podrecznika, ptyt CD-ROM oraz zeszytdw ¢wiczen przydatny bedzie:

dostep do Internetu,

rzutnik multimedialny,

drukarka lokalna lub sieciowa,

skaner,

aparat cyfrowy,

zestaw tablic dydaktycznych (np. znaki algorytmiczne do budowy schematow,
komputer a obraz, komputer a dzwiek),

regulamin pracowni i instrukcje BHP (np. BHP przy stanowisku komputerowym),
elementy zestawu komputerowego (np. procesory, dysk twardy, pamieci Flash),
programy i encyklopedie komputerowe z réznych dziedzin wiedzy (np. z historii,

biologii, jezyka obcego).



2. Wymagania ogolne i szczegétowe cele edukacyjne ksztatcenia

i wychowania

Wymagania ogdlne i szczegdtowe cele edukacyjne ksztatcenia i wychowania zostaty

dostosowane do podstawy programowej nauczania informatyki w gimnazjum opublikowanej

w zatgczniku nr 4 do Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 .

w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogélnego w

poszczegdblnych typach szkét.

2.1. Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne (ujecie tabelaryczne)

W dokumencie ,Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego dla gimnazjow”!

zawarte sg nastepujace cele ksztatcenia — wymagania ogdlne dotyczace przedmiotu

informatyka w gimnazjum:

Tabela 1. Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne

Lp.

Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie
sieci komputerowej; komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z rdinych Zrddet;
opracowywanie za pomocg komputera: rysunkdéw, tekstéow, danych liczbowych,
motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
z zastosowaniem podejscia algorytmicznego.

Wykorzystanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
i umiejetnosci z roznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektéw rozwoju i zastosowan
informatyki.

! Podstawa programowa — Rozporzadzenie MEN z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkot, zat. nr 4.




2.2. Tresci nauczania — wymagania szczegotowe (ujecie tabelaryczne)

Tabela 2. Tresci nauczania i umiejetnosci — wymagania szczegétowe

Lp. Tresci nauczania i umiejetnosci

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie
z sieci komputerowej. Uczen:

1.1 | Opisuje modutowa budowe komputera, jego podstawowe elementy i ich funkcje, jak
rowniez budowe i dziatanie urzadzen zewnetrznych.

1.2 | Postuguje sie urzgdzeniami multimedialnymi, np. do nagrywania
i odtwarzania obrazu i dZzwieku.

1.3 | Stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programéw narzedziowych do
zarzgdzania zasobami (plikami) i instalowania oprogramowania.

1.4 | Wyszukuje i uruchamia programy, porzadkuje i archiwizuje dane i programy; stosuje
profilaktyke antywirusowa.

1.5 | Samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej.

1.6 | Korzysta z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji technicznej urzadzen
komputerowych i oprogramowania.

2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie)
informacji z réznych Zrédet; wspottworzenie zasobow w sieci. Uczen:

2.1 | Przedstawia typowe sposoby reprezentowania i przetwarzania informacji przez
cztowieka i komputer.

2.2 | Postugujgc sie odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje informacje
w internetowych zasobach danych, katalogach, bazach danych.

2.3 | Pobiera informacje i dokumenty z réznych zrédet, w tym internetowych, ocenia pod
wzgledem tresci i formy ich przydatnos¢ do wykorzystania w realizowanych zadaniach
i projektach.

2.4 | Umieszcza informacje w odpowiednich serwisach internetowych.

3. Komunikowanie sie za pomoca komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych. Uczen:

3.1 | Zaktada konto pocztowe w portalu internetowym i konfiguruje je zgodnie ze swoimi
potrzebami.

3.2 | Bierze udziat w dyskusjach na forum, w ktérych uczestniczy wiele oséb.

3.3 | Komunikuje sie za pomocg technologii informacyjnej z cztonkami grupy
wspotpracujgcymi nad projektem.

3.4 | Stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci.

4, Opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, tekstdw, danych liczbowych,
motywow, animacji, prezentacji multimedialnych. Uczen:

4.1 | Przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur i fragmentdéw innych rysunkéw,
umieszcza napisy na rysunkach, tworzy animacje, przeksztatca formaty plikow
z grafika.

4.2 | Przy uzyciu edytora tekstu tworzy kilkunastostronicowe publikacje, z nagtoéwkiem

i stopka, przypisami, grafikg, tabelami itp.; formatuje tekst w kolumnach, opracowuje
dokumenty tekstowe o réznym przeznaczeniu.




4.3 | Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu
nauczania gimnazjum (np. z matematyki lub fizyki) i dotyczacych codziennego zycia
(np. planowanie wydatkéw), postuguje sie przy tym adresami bezwzglednymi,
wzglednymi i mieszanymi.

4.4 | Stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci
graficznej, z wykorzystaniem odpowiednich typéw wykresow.

4.5 | Tworzy prostg baze danych w postaci jednej tabeli i wykonuje na niej podstawowe
operacje bazodanowe.

4.6 | Tworzy dokumenty, zawierajgce rézne obiekty (np. tekst, grafike, tabele, wykresy itp.)
pobrane z réznych programoéw i zrédet (za zgodg ich autoréw).

4.7 | Tworzy prezentacje z wykorzystaniem rdéznych elementéw multimedialnych,
graficznych, tekstowych, filmowych i dZzwiekowych witasnych lub pobranych z innych
zrédet (za zgodg ich autoréw).

4.8 | Tworzy prostg strone internetowg, zawierajacg tekst, grafike, elementy aktywne,
odnosniki (linki), korzystajagc ewentualnie z odpowiedniego edytora stron www,
wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.

5. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:

5.1 | Wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytmow
rozwigzywania réznych problemoéw.

5.2 | Formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia
rozwigzanie w postaci algorytmiczne;j.

5.3 | Stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych probleméw algorytmicznych.

5.4 | Opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym
i uporzgdkowanym, opisuje algorytm porzgdkowania zbioru elementéw.

5.5 | Wykonuje wybrane algorytmy za pomocg komputera.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania
wiedzy i umiejetnosci z roznych dziedzin. Uczen:

6.1 | Wykorzystuje programy komputerowe, w tym edukacyjne, wspomagajace
i wzbogacajace nauke réznych przedmiotow.

6.2 | Wykorzystuje programy komputerowe, np. arkusz kalkulacyjny, do analizy wynikdéw
eksperymentow, programy specjalnego przeznaczenia, programy edukacyjne.

6.3 | Postuguje sie programami komputerowymi stuzgcymi do tworzenia modeli zjawisk
iich symulacji, takich jak zjawiska fizyczne, chemiczne, biologiczne; korzysta
z internetowych map.

6.4 | Przygotowuje za pomocg odpowiednich programoéw zestawienia danych
i sprawozdania na lekcje réznych przedmiotdw.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do
rozwijania zainteresowan; opisywanie innych zastosowan informatyki; ocena
zagrozen i ograniczen, aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki. Uczen:

7.1 | Opisuje wybrane zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjnej,

z uwzglednieniem swoich zainteresowan, oraz ich wptyw na osobisty rozwdj, rynek
pracy i rozwéj ekonomiczny.

7.2 | Opisuje korzysci i niebezpieczenstwa wynikajgce z rozwoju informatyki

i powszechnego dostepu do informacji, wyjasnia zagrozenia zwigzane z uzaleznieniem
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sie od komputera.

7.3

Wymienia zagadnienia etyczne i prawne zwigzane z ochrong witasnosci intelektualnej
i ochrong danych oraz przejawy przestepczos$ci komputerowej.

2.3. Szczegotowe cele wychowania

Prawidtowa konstrukcja lekcji pomaga w osiggnieciu celéw edukacyjnych, a takze

celéw wychowawczych. Cele wychowawcze nalezy uwzglednia¢ w kazdej jednostce lekcyjnej.

Trzeba pamietad, ze postawa nauczyciela ma istotny wptyw na ich osiggniecie.

Szczegdlnie nalezy zwracaé uwage na to, aby uczniowie:

przestrzegali zasad poszanowania wfasnosci intelektualnej — szanowali prace
wykonang przez innych, uzywali oprogramowanie zgodnie z warunkami posiadanych
licencji,

przestrzegali zasad kultury pracy przy komputerze oraz wtasciwego wykorzystania
oprogramowania komputerowego,

byli zyczliwi i udzielali sobie wzajemnie pomocy podczas pracy w grupach,

dbali o czystos¢ jezyka w trakcie komunikowania sie poprzez sie¢ Internet lub
w trakcie pracy w sieci lokalnej,

angazowali sie w miare swoich mozliwosci w prace w celu rozwijania swoich

umiejetnosci i zdobywania nowych wiadomosci.

Tabela 3. Cele wychowawcze — wymagania szczegéfowe

Lp. Cele wychowawcze

1. Zwracanie uwagi na zachowywanie porzadku na stanowisku pracy i w jego otoczeniu,
takze wtasciwg organizacje zapisu dokumentdéw na réznych nosnikach pamieci.

2. Wyrabianie nawyku przestrzegania i poszanowania wtasnosci intelektualnej i innych
przepisOw prawa.

3. Doskonalenie umiejetnosci etycznego wspédtdziatania ludzi, takze z wykorzystaniem
ustug dostepnych w sieci Internet.

4. Przestrzegania i egzekwowania obowigzujgcych przepiséw BHP oraz regulaminéw
pracowni informatyczne;.

5. Przestrzeganie regut i praw okreslajgcych zasady korzystania z oprogramowania
i danych zapisanych w komputerze.

6. Uswiadomienie réznych przejawéw przestepczosci komputerowe;j.

7. Doskonalenie umiejetnosci planowania i organizowania wiasnej pracy.

8. Motywowanie do samodzielnego rozwigzywania problemow.
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9. Ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy w zespole, odpowiedzialnosci za sukcesy
i porazki zespotu.

10. | Ksztattowanie odpowiedzialnosci indywidualnej (umiejetno$¢ zaprezentowania
wykonanej przez siebie pracy).

11. | Ksztattowanie wytrwatosci, cierpliwosci, rzetelnosci, starannosci podczas

wykonywania réznego typu zadan i ¢wiczen informatycznych.
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3. Materiat nauczania zwigzany ze szczegoétowymi celami
edukacyjnymi ksztatcenia i wychowania

3.1. Poprawne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem
oraz korzystanie z sieci komputerowej:

= poznanie charakterystycznych cech srodowiska komputerowego,

= poznanie zasad BHP podczas pracy przy komputerze,

" poznanie, jak dziata wspotczesny komputer i system operacyjny,

= wyszukiwanie informacji w $wiatowej pajeczynie WWW,

= zaktadanie konta pocztowego na serwerze udostepniajgcym konta pocztowe

= poznanie zasad wymiany danych w sieci lokalnej,

= rozpoznawanie bezpiecznej wymiany danych przez Internet.

3.2. Rozwigzywanie problemoéw za pomocg programow uzytkowych

Formy reprezentowania i przetwarzania informacji przez cztowieka i komputer.
Redagowanie tekstow i tworzenie rysunkéw za pomocg komputera. Tworzenie
dokumentéw zawierajgcych tekst, grafike i tabele. Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
do rozwigzywania zadan z programu nauczania gimnazjum i jako utatwienia w codziennym
zyciu. Korzystanie z multimedialnych Zzrédet informacji. Przyktady réznych form organizacji
danych. Przyktady wyszukiwania i zapisywania informacji w bazach danych. Przyktady
zastosowan komputera jako narzedzia dostepu do rozproszonych zrédet informacji
i komunikacji na odlegtos¢:

= redagowanie tekstow i wykorzystanie w nich grafiki,
= poznanie zasad prawidtowej edycji tekstu,

= korzystanie z multimedialnych Zzrédet informacji, m.in. Internetu, CD-ROM-d6w,

= korzystanie z rozproszonych zrodet informaciji,

= umiejetnos$é tworzenia ztozonych dokumentdéw tgczgcych dane opracowane za

pomoca réznych programéw uzytkowych,
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tworzenie grafiki komputerowej za pomoca dostepnych w szkole narzedzi —
programow do obrdbki grafiki (np. w dystrybucji NELinux zawartych jest kilka takich
programow),

rozwigzywanie probleméw za pomocg arkusza kalkulacyjnego,

rozumienie, do czego stuzy arkusz kalkulacyjny, i poznanie zasad pracy w arkuszu

kalkulacyjnym,

poznanie podstawowych pojec i sposobow adresowania, nazw w arkuszu

kalkulacyjnym, pisania formut, tworzenia wykreséw,

przygotowywanie prezentacji przedstawiajgcej rozwigzanie zadanego problemu,
poznanie i prezentacja baz danych, rozpoznawanie baz danych wokét nas, Internet
jako przyktad bazy informacji,

wyszukiwanie informacji w istniejgcych bazach danych,

przetwarzanie wyszukanych informaciji,

tworzenie prostej, jednotabelowej bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym, poznanie
zasad filtrowania listy w arkuszu kalkulacyjnym,

poznanie zasad pracy w programie prezentacyjnym,

przedstawienie zasad tworzenia prawidtowych prezentac;ji,

poznanie réznorodnych metod przygotowywania prezentacji,

tworzenie internetowych stron WWW, podstawy jezyka HTML,

publikowanie informacji w sieciach rozlegtych,

korzystanie z programéw dydaktycznych wspomagajgcych uczenie sie réznych

przedmiotow.

3.3. Rozwigzywanie problemow w postaci algorytmicznej

Algorytmy wokdt nas, przyktady algorytméw rozwigzywania probleméw praktycznych

i szkolnych. Sciste formutowanie sytuacji problemowych. Opisywanie algorytméw w jezyku

potocznym. Zapisywanie algorytmdéw w postaci procedur, ktére moze wykonaé komputer.

Przyktady algorytmow rekurencyjnych. Rozwigzywanie umiarkowanie ztozonych zadan

metodg zstepujaca. Przykfady testowania i oceny algorytmow:
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3.4.

zrozumienie, czym sg algorytmy, kod Zzrédtowy i program,

poznanie sposobdéw przedstawiania algorytmu, specyfikacja problemu, definiowanie
wtasnych procedur, algorytm Euklidesa,

poznanie algorytméw wyszukiwania liniowego i wyszukiwania binarnego,
znajdowanie minimum i maksimum w zbiorze liczb, sortowanie przez wybor,
algorytmy rekurencyjne wykorzystywane do rysowania projektéw graficznych,

drzewa binarne i ptatki Kocha, elementy analizy algorytmow.

Modelowanie i symulacja za pomoc3a komputera

Symulowanie zjawisk o znanych, prostych modelach. Modelowanie a symulacja.

Przyktady tworzenia prostych modeli:

3.5.

model a rzeczywistos¢; wyjasnienie, do czego stuzy modelowanie,

modelowanie w arkuszu kalkulacyjnym prostych zdarzen losowych, np. rzutu kostkga,
rzutu monetg; analiza zdarzen losowych,

symulacja i modelowanie zjawisk z rédznych dziedzin, np. symulacja procesu rozwoju

danej formy zycia.

Spoteczne, etyczne i ekonomiczne aspekty rozwoju informatyki

Pozytki wynikajgce z rozwoju informatyki i powszechnego dostepu do informacji.

Konsekwencje dla osdéb i spoteczenstw. Zagrozenia wychowawcze: szkodliwe gry,

deprawujace tresci, uzaleznienie. Zagadnienia etyczne i prawne zwigzane z ochrong

wtasnosci intelektualnej i ochrong danych:

konsekwencje rozwoju informatyki i powszechnego dostepu do informacji,
zagadnienia etyczne, prawne i spoteczne zwigzane z ochrong wifasnosci
intelektualnej i ochrong danych,

poznanie réznorodnych zagrozen wynikajgcych z Zycia w spofeczenstwie
informacyjnym,

Sledzenie rozwoju narzedzi informatycznych w zmieniajgcym sie swiecie, rozwijanie
wiasnych uzdolnien i zainteresowan, prezentacja wtasnych osiggnie¢ na forum klasy,
przygotowanie do egzaminu koncowego po gimnazjum,

rozwijanie umiejetnosci samooceny u uczniéw.
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4. Procedury osiggniecia celéw

Zaktadane efekty ksztatcenia i wychowania w duzej mierze zalezg od mozliwosci
stosowania przez nauczyciela metod i zasad nauczania, sposobdéw kontroli i oceny postepdéw
ucznia. Réwniez od stosowanych srodkéw i pomocy dydaktycznych wykorzystywanych
w procesie ksztatcenia. Informatyka jest przedmiotem, w ktérym umiejetnosci praktyczne
czasami stawiane sg wyzej niz wiedza teoretyczna. Przekazywane podczas zajec tresci nie
moga by¢ podawane wytgcznie za pomocag wyktadu czy pokazu, lecz duzej liczby ¢wiczen. Do
realizacji programu nalezy dobiera¢ rézne formy prowadzenia zajeé, aby lekcje nie staty sie
monotonne. Wybér formy zaje¢ powinien w duzej mierze zaleze¢ od celdw, ktére chcemy
zrealizowaé¢ na lekcji. Uczniowie moga wykonywaé prace samodzielnie, w zespotach
dwuosobowych lub wiekszych grupach.

Uczen w dwuletnim okresie ksztatcenia informatycznego powinien o0siggnac
nastepujace umiejetnosci:

= Poszukiwania, gromadzenia i wykorzystywania informacji umozliwiajgcych m.in.:
podejmowanie dziatan stuzgcych poprawie stanu Srodowiska w najblizszym
otoczeniu, interpretacje wspétczesnych wydarzen w sSwietle poczatkéow kultury
srodziemnomorskiej, zebranie informacji o najwazniejszych instytucjach
europejskich, przedstawienie krdtkiej charakterystyki dokonan Sokratesa, Platona
i Arystotelesa, podejmowanie dziatan na rzecz ochrony zdrowia, prezentowanie
wiasnego regionu i jego waloréw.

= Korzystania z bezptatnego i legalnego oprogramowania, np. dostepnego na licencji
GPL. Umiejetnos$é pracy z komputerem w réznych srodowiskach programistycznych.

= Woybierania, tgczenia i stosowania rdézinych narzedzi informatycznych do
rozwigzywania typowych, praktycznych i szkolnych, probleméw ucznia.

= QOpracowywania dokumentdow z wykorzystaniem réznych narzedzi informatycznych
i rozmaitych zrddet informaciji.

= Korzystania z Internetu — jako jednego ze iZrédet informacji i opinii -
w samodzielnym dochodzeniu do wiedzy.

= Korzystania z réznych, w tym multimedialnych i rozproszonych, zrédet informacji
dostepnych w Internecie. Umiejetnos¢ tworzenia wtasnych prezentacji lokalnych

i stron WWW.
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Sprawnego korzystania z réznych ustug w Internecie.

Rozwigzywania umiarkowanie ztozonych probleméw za pomocg metod

algorytmicznych.

Dostrzegania korzysci i zagrozen zwigzanych z rozwojem zastosowan komputerdéw.
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5. Propozycje metod oceniania ucznia

Zanim zaczniemy oceniaé ucznia, nalezy zapoznac¢ go z kryteriami oceniania. Na
poczatku roku szkolnego nauczyciel informuje ucznibw o wymaganiach i kryteriach
oceniania. Uczed musi mie¢ petng swiadomos¢ tego, jakie wymagania musi spetnié, aby
uzyska¢ ocene szkolng. Ocena petni zaréwno role informujacg, jak i motywujgcg do pracy.
Podstawg oceny ucznidéw powinien byé wktad pracy i przyrost wiedzy. Wazne jest takze
samodzielne zdobywanie wiedzy i umiejetnosci. Nalezy da¢ uczniom szanse poprawy ocen.
W wypadku zaje¢ z informatyki trzeba ocenia¢ umiejetno$¢ powigzania wiadomosci
teoretycznych z umiejetnosciami praktycznymi. Nalezy tak formutowac zadania, aby uczen
musiat wykaza¢ sie wiedzg i odpowiednimi umiejetnosciami. Wazinym elementem
wplywajgcym na ocene ucznia powinna by¢ obserwacja jego biezgcej pracy na lekcjach.
Trzeba unika¢ typowych sprawdzianéw czy kartkéwek pisemnych. Nalezy zastgpié je testami
rozwigzywanymi za pomocg komputera. Mozemy jednak z nich korzysta¢ w okreslonych
sytuacjach, np. badajac znajomo$é¢ zagadnien i termindw informatycznych. Zamiast
indywidualnego odpytywania — zastosowac krétkie formy ¢wiczeniowe, np. instalowanie
sprzetu, obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym. Oceniajgc prace domowe ucznia, nalezy
pamieta¢ o tym, ze nie jesteSmy w stanie zweryfikowaé stopnia samodzielnosci jego pracy.
Pamietajmy wiec o sprawdzeniu (jezeli mamy watpliwosci), czy uczen rzeczywiscie ma
odpowiednig wiedze, ktéra umozliwita mu wykonanie pracy. Ocena powinna odzwierciedlaé

aktualny stan kompetencji informatycznych ucznia i dokonane przez niego postepy.

5.1. Wymagania przedmiotowe

Ocene celujgcq otrzymuje uczen, ktory:
— posiadt wiedze i umiejetnosci znacznie wykraczajgce poza program z informatyki
w gimnazjum, reprezentuje szkote w konkursach wiedzy informatycznej i osigga
sukcesy, samodzielnie i twdrczo rozwija zainteresowania informatyczne, biegle
postuguje sie wiadomosciami z informatyki (obstuguje komputer w stopniu
zaawansowanym, np. programy: do edycji tekstu i grafiki, arkusz kalkulacyjny,
przegladarki i wyszukiwarki internetowe), z wykorzystaniem narzedzi

informatycznych rozwigzuje problemy teoretyczne i praktyczne, proponuje
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niekonwencjonalne rozwigzania na lekcjach, w pracach domowych, jak réwniez
podczas zaje¢ pozalekcyjnych. Wykorzystat swojg wiedze, np. napisat program
edukacyjny, stworzyt witasng strone WWW lub cykl prezentacji na wysokim

poziomie.

Ocene bardzo dobrq otrzymuje uczen, ktory:
— opanowat peten zakres wiedzy i umiejetnosci informatycznych obowigzujgcych
w gimnazjum. Wykazuje ciekawe rozwigzania w trakcie wykonywanych ¢wiczen oraz
posiada bardzo duzg wiedze merytoryczng. W catosci opanowat materiat z zakresu
nauczania w danej klasie. Cwiczenia praktyczne realizuje prawidtowo, dobrze
postuguje sie zdobytymi wiadomosciami. Potrafi zastosowaé zdobytg wiedze
informatyczng do rozwigzania zadan i probleméw w rdéznych sytuacjach. Jego prace
spetniajg wszystkie kryteria podane przez nauczyciela, terminowo wywigzuje sie ze
wszystkich zadan, jest aktywny na lekcjach, pracuje systematycznie i efektywnie

wspotdziata w grupie.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

— opanowat wiadomosci i umiejetnosci informatyczne w zakresie pozwalajgcym na
rozwigzywanie probleméw z informatyki przewidzianych w programie nauczania
gimnazjum, poprawnie i samodzielnie rozwigzuje zadania praktyczne i teoretyczne,
ale potrzebuje wiecej czasu na ich realizacje, jest pracowity i gotowy do podjecia
pracy, ma przygotowanie i umiejetnosci z zakresu realizowanego tematu. Wykazuje
postepy w swojej pracy, ale nie opanowat wszystkich umiejetnosci okreslonych
w programie informatyki. Zdarza mu sie nie wykonaé pracy przed koncem lekcji,
czasem przekracza terminy. Wiekszos¢ jego prac praktycznych spetnia wymagania

podane przez nauczyciela na ocene dobra.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:
— opanowat podstawowe umiejetnosci programowe z informatyki w gimnazjum
umozliwiajgce rozwigzywanie zadan o Srednim stopniu trudnosci (czasem przy
pomocy nauczyciela), wymaga zachety do pracy i dtuzszego czasu na jej wykonanie,
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potrzebuje pomocy nauczyciela. Potrafi samodzielnie wykonaé¢ wiekszos¢ zadan
wymaganych przez nauczyciela na ocene dostateczng. Stara sie pracowac
systematycznie, ale potrzebuje dodatkowej pomocy nauczyciela przy wielu swoich

pracach.

Ocene dopuszczajgcq otrzymuje uczen, ktory:

wykonuje proste zadania, pracuje niesystematycznie, ma duze braki w
wiadomosciach i umiejetnosciach, ktére jednak nie uniemozliwiajg mu dalszej nauki.

Nie korzysta z mozliwosci poprawiania prac praktycznych.

5.2. Postawy uczniow

Na lekcjach informatyki nalezy przywigzywac szczegdlng wage do postaw uczniow

i kwestii wychowawczych, etycznych, komunikacji miedzyludzkiej i wtasciwej komunikacji za

pomoca komputera.

Ocene poprawngq otrzymuje uczen, ktory:

podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych potrzebuje
mobilizowania oraz pomocy ze strony nauczyciela i innych oséb,

rzadko przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowej,
cechuje sie niewielkg samodzielnoscia, wykonane zadania sg niezbyt estetyczne,
choé stabo zaangazowany w prace klasy czy grupy, stara sie jednak dostosowac do
powstatych sytuacji,

rzadko wspiera dobrg komunikacje w grupie i nie zawsze umie okaza¢ szacunek
innym cztonkom grupy,

nie zawsze przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

|

podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych zazwyczaj stara sie by¢
samodzielny, brak mu jednak starannosci i systematycznosci w dziataniu,

zazwyczaj przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowej,
wybiera z dostepnych zrédet te informacje, ktére mozna wykorzystaé w pracy,

jest zaangazowany w prace grupy, stara sie by¢ aktywny i odpowiedzialny,
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czasami zacheca do dobrej komunikacji w grupie, zazwyczaj odnosi sie z szacunkiem
do innych,

jeszcze niezbyt efektywnie wykorzystuje czas pracy,

dostosowuje sie do obowigzujacych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy

z komputerem.

Ocene bardzo dobrqg otrzymuje uczen, ktory:

podczas wykonywania typowych zadan teoretycznych i praktycznych jest
samodzielny,

zawsze przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowej,

jest zaangazowany w prace grupy, zazwyczaj odpowiedzialny i aktywny, zacheca
innych do dziatania,

czesto zacheca do dobrej komunikacji w grupie, odnosi sie z szacunkiem do innych,
jest sktonny do kompromisu,

racjonalnie wykorzystuje czas pracy,

prawidtowo organizuje stanowisko pracy oraz przeprowadza krétkg gimnastyke

relaksacyjna.

Ocene wzorowq otrzymuje uczen, ktory:

samodzielnie wykonuje wszystkie zadania teoretyczne i praktyczne przewidziane
programem oraz jest operatywny w wykorzystaniu wiadomosci i umiejetnosci do
rozwigzywania zadan trudnych, w nowych sytuacjach,

bierze udziat w ustalaniu zasad obowigzujgcych w pracowni komputerowej
i jednoczesnie dba o ich przestrzeganie przez innych uczniéw,

jest zaangazowany w prace grupy, bardzo aktywny i odpowiedzialny, skutecznie
motywuje innych uczestnikdw zaje¢ do pokonywania trudnosci,

zacheca do dobrej komunikacji w grupie, wyraza uznanie dla cudzych pomystéw i ich
autorow,

podczas wykonywania zadan wykazuje sie duzg starannoscig i sumiennoscia,
przygotowuje dodatkowe informacje na zajecia, wykonuje prace dtugoterminowe,

dazy do samodoskonalenia i twdrczego rozwoju wtasnych uzdolnien,
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— dostosowuje stanowisko pracy do potrzeb, przestrzegajgc przy tym wszelkich zasad
bezpieczenstwa, higieny i organizacji pracy,

— przestrzega zasad poszanowania wfasnosci intelektualnej — szanuje prace wykonana
przez innych, uzywa tylko licencjonowanego oprogramowania,

— przejawia inicjatywe, nauczyciel moze na niego zawsze liczy¢,

— wykorzystuje z wtasnej inicjatywy umiejetnosci informatyczne na innych lekcjach,

— odnosi sukcesy w konkursach informatycznych.

5.3. Metody sprawdzania osiggniec uczniow

1. Praca projektowa — np. abstrakcyjnos¢ myslenia, sposdb ujecia zagadnienia.

2. Stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach praktycznych, np. stopien
opanowania umiejetnosci.

3. Cwiczenia i sprawdziany przy komputerze podsumowujace materiat nauczania, np.
znajomosc obstugi komputera i programéw komputerowych.

4. Praca w grupach, np. podziat rél, rozwigzywanie problemow.

5. Obserwacja pracy uczniow, np. praca i aktywnos¢ na lekgji.
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6. Proponowany plan pracy nauczyciela — przydziat godzin

Rozporzadzenie o ramowych planach nauczania przewiduje na realizacje informatyki

w gimnazjum tgcznie 65 godzin na caty cykl ksztatcenia. Program nauczania umozliwia

realizacje tresci w cyklu rocznym w wymiarze 2 godzin tygodniowo lub w cyklu dwuletnim,

po 1 godzinie tygodniowo. W planie uwzgledniono réwniez rozktad na 3 godziny w cyklu, np.

dodatkowa godzina z tzw. puli dyrektora. Proponowany jest nastepujgcy rozktad godzin:

Tabela 4. Plan pracy

Liczba
godzin Tresci
Lp. Tematy lekcji w cyklu Tresci nauczania sztatcenia
z podstawy
2 3 programowej
1. Wstep — organizacja 1 1 | Zapoznanie sie z przepisami BHP podczas 15,7.1,
Zané Iekcyjnych. pracy przy komputerze, przedmiotowym 72,73
systemem oceniania oraz regulaminem
pracowni informatycznej. Poznanie zagrozen
zwigzanych ze szkodliwymi grami,
deprawujgcymi tresciami i uzaleznieniem
od komputera.
2. Obstuga wspédtczesnych 1 | 1 | Nazywanie podstawowych elementéw 1.1,1.2,
komputerc')w. zestawu komputerowego — monitora, 1.3,1.4,
jednostki centralnej, klawiatury, myszki 1.5, 1.6,
(z uwzglednieniem podziatu na urzadzenia 2.1
wejscia — wyjscia). Zapoznanie sie
z systemem operacyjnym w uczniowskim
komputerze, uruchamianie programéw,
korzystanie z ré6znych opcji menu, paskéw
narzedziowych. Opisanie, co sie dzieje, gdy
wigczamy komputer.
3. Pordwnanie dwdch 1 1 | Poréwnanie MS Windows i GNU/Linux. 14,13,
systemoéw Przygotowanie do swobodnej pracy w 1.5
. kazdym z tych systemdw. Zwrécenie uwagi
operacyjnych. .
na elementy wspdlne i réznigce oba
systemy.
4. Pordwnanie dwdch 1 1 Poréwnanie MS Windows i GNU/Linux. 14,13,
systeméw operacyjnych Analiza wad i zalet obu systemow. 1.5
- cd.
5. WWW - $wiatowa 1 1 | Zapoznanie sie z pojeciami i zasadami pracy 13,14,
pajeczyna. z przegladarka oraz wyszukiwarka 1.5, 1.6,
internetowq. Poznanie zagadnien 2.1
dotyczacych ochrony wtasnosci
intelektualnej i ochrony danych.
6. WWW - wyszukiwanie 1 | 1 | Wyszukiwanie informacji, zapisywanie 1.4,1.5,
informacji. w przegladarce (dodawanie zaktadek) 2.1,2.2,
adreséw ulubionych stron WWW. 2,7.1,
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Ocenianie stron WWW - dyskusja potaczona 7.2,7.3
z refleksjg dotyczacy wiarygodnosci
informacji podawanych
na stronach WWW.
7. Sposoby Zapoznanie sie z kolejnymi, podstawowymi 1.5,2.1,
komunikowania sie ustugami oferowanymi przez Internet 2.3,3.1,
.. (e-mail i Web-mail, czyli poczta 3.2,7.2,
wsiect. elektroniczna, komunikatory, blogi). 7.3
Poznanie zasad netykiety, sposobdw
unikania deprawujacych tresci i nabycie
Swiadomosci dotyczacej mozliwosci
uzaleznienia sie od komputera i Internetu.
8. Korzystanie z programu Zaktadanie konta pocztowego na serwerze 1.5,2.1,
pocztowego. pocztowym. Wystanie i odbieranie listu wraz 2.3,3.1,
z zatacznikiem. Zaktadanie ksigzki adresowe;j 3.2,7.2,
zawierajgcej adresy kolezanek 7.3
i kolegow. Web-mail — dostep do poczty
z dowolnego komputera.
9. Internet zrodtem Wyszukiwanie i przesytanie informacji 1.3,1.4,
wiedzy i nowym na temat zwigzany z Internetem 1.5,3.1,
b (np. przestrzeganie praw autorskich 3.4,7.2,
SP0so 'em o w Internecie, kryptografia klucza 7.3
komunikowania sie. publicznego).
10. | Internet zrédtem Wyszukiwanie portali e-biznesowych. 7.1,7.3,
wiedzy i nowym Sprawdzenie, jakie warunki muszg by¢ 3.4,1.5,
spetnione, aby zakupy przez Internet byty 2.2
sposobem .
bezpieczne.
komunikowania sie, cd.
11. | Maszyny cyfrowe: jak Wyszukiwanie podstawowych informacji 2.2,4.6
widza i pisza? dotyczacych urzadzen peryferyjnych
(drukarka, skaner, pamieci Flash, aparat
cyfrowy), omawianie ich funkcji oraz
prezentowanie dziatania dostepnych
urzadzen.

12. | Klasowe tableau. Robienie zdje¢ aparatem cyfrowym 1.2,1.3,
oraz skanowanie zdjec z dziecinstwa, 15,2.2
umieszczanie ich we wspélnym dokumencie.
Wykonywanie tableau klasy — wedtug
pomystu uczniéw.

13. | Edytor tekstu. Przepisywanie i formatowanie tekstu 1.3,1.5,
w edytorze. Poznanie zasad pracy 4.2
w edytorze i redagowania tekstu.

14. | Piszemy i redagujemy Pisanie i redagowanie tekstu na temat 1.5,2.3,

tekst. zadany przez nauczyciela. Korzystanie 4.2
z informacji wyszukanych w Internecie.
Wykonywanie operacji na bloku tekstu:
formatowanie czcionki i akapitu,
kopiowanie, przenoszenie, wstawianie
grafiki do tekstu, drukowanie dokumentu.
Realizacja tematéw zwigzanych
np. z aktualnymi wydarzeniami.

15. | Wycieczka po... Tworzenie wspolnego dokumentu 1.5,2.3,
z wykorzystaniem informacji zebranych 4.2

w Internecie. Poznanie dodatkowych
funkcji edytora tekstu, np. tworzenie
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tabel, formatowanie wedtug styléw,
wprowadzanie nagtéwkow i stopek.

16.

Przewodnik po...

Poznanie dodatkowych funkcji edytora
tekstu, np. przygotowanie szablonu do
utworzenia wspodlnego dokumentu,
numerowanie rysunkéw, tworzenie
automatyczne spisu tresci. Komentarze
i przypisy. Podziat i formatowanie sekcji.

15,23,
4.2

17.

Tworzymy grafike
komputerows.

Poznanie zasad pracy z programem edycji
grafiki dostepnym w szkole (lub w
dystrybucji NELinux, np. GIMP).
Przystgpienie do konkursu graficznego na
zadany przez nauczyciela temat (np. logo
szkoty, promocja szkoty).

15,41

18.

Pliki w folderach
i bezpieczenstwo.

Poznanie zasad porzgdkowania
dokumentéw na dysku. Nabieranie
umiejetnosci odpowiedniego nazywania —
zgodnego z trescig dokumentu — plikdw i
katalogéw oraz archiwizowania
dokumentdw. Zapoznanie sie z zasadami
bezpieczenstwa danych w komputerze.

1.3,1.4,
1.5

19.

Tworzymy ztozone
dokumenty.

Tworzenie rozbudowanego dokumentu,
zawierajgcego tekst i grafike uczniow
(rysunki, zdjecia zrobione aparatem
cyfrowym lub zeskanowane), korzystanie

z materiatéw znalezionych w Internecie.
Przyktadowe tematy: folder promocyjny
szkoty lub miejscowosci, budowa komputera
i jego urzadzenia peryferyjne.

1.2,15,
22,23,
4.1,4.2

20.

Tworzymy ztozone
dokumenty — cd.

Przygotowanie szablonu do utworzenia
wspodlnego dokumentu, numerowanie
rysunkdw, automatyczne tworzenie spisu
tresci, dodawanie komentarzy i przypisow,
stosowanie podziatu na sekcje i ich
formatowanie.

1.5,4.2

21.

Tworzymy ztozone
dokumenty — cd.

Automatyczne tworzenie spisu rysunkow.
Wprowadzanie poprawek w tekscie.

1.5,4.2,

22.

Tworzymy ztozone
dokumenty — cd.

Zabezpieczenie dokumentu przed
wprowadzaniem zmian, zapisywanie
roznych wersji dokumentu.

1.5,4.2,

23.

Praca w arkuszu
kalkulacyjnym.

Zapoznanie sie z arkuszem kalkulacyjnym.
Poznanie budowy arkusza kalkulacyjnego.
Zbieranie danych w Internecie, ich analiza,
przeniesienie do arkusza kalkulacyjnego

i sformutowanie wnioskéw. Wykonywanie
podstawowych operacji na komadrkach oraz
obliczen z zastosowaniem formut i funkcji
arkusza. Rozwigzywanie prostych
problemdw i tworzenie wykresow.
Formatowanie i modyfikowanie arkuszy.
Przyktady i analiza zdarzen losowych
—rzuty kostkg i moneta.

15,23,
43,44,
4.6,5.3,
6.2

24,

Funkcje matematyczne
w arkuszu

Rozwigzywanie zadann matematycznych
zawierajgcych funkcje matematyczne

15,43,
4.4,4.6,
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kalkulacyjnym i ich i sporzadzanie wykreséw tych funkcji. 5.3,6.1,
wykresy. 6.2

25. | Lista — prosta baza Porzgdkowanie i wyszukiwanie informacji 15,22,
danych w arkuszu — proste i niestandardowe filtrowanie listy. 4.3,5.3,
kalkulacyjnym Praca z gotowa listg w arkuszu, zasady 5.4

’ merytoryczne i porzagdkowe obowigzujace
podczas tworzenia listy w arkuszu

26. | Baza danych. Co to jest Zapoznanie sie z pojeciem bazy danych 1.5,4.3
baza danych? i pracq z prostg darmowg bazg danych,

w tym dotgczong do podrecznika na ptycie
CD-ROM oraz baza dostepna w Internecie
(np. bazg potaczen kolejowych PKP).

27. | Bazy danych wokot nas Korzystanie z Internetu jako bazy informacji, 15,2.2,
— zastosowanie. poznanie przyktadowych baz dostepnych 23,44

legalnie w Internecie.

28. | Lista — prosta baza Porzadkowanie i wyszukiwanie informacji. 4.5,5.3,
danych w arkuszu Proste i niestandardowe filtrowanie listy. 5.4, 4.6,
kalkulacvinvm Praca z gotowg listg w arkuszu, zasady 6.3

a yinym. merytoryczne i porzadkowe obowigzujace

podczas tworzenia listy w arkuszu.

29. | Wtasna strona WWW. Zapoznanie sie ze strukturg dokumentu 15,2.2,
HTML. Stosowanie znacznikdéw i hipertgczy. 4.8
Planowanie i przygotowanie scenariusza
strony WWW — przyktadowe tematy:
budowa komputera, zasady BHP, prawa
autorskie, zagrozenia zwigzane z pracg przy
komputerze, strona klasowa. Tworzenie
strony WWW na podstawie szablonu
podanego przez nauczyciela lub wczytanego
z ptyty CD-ROM dotgczonej do podrecznika.
Opublikowanie stron
na szkolnym serwerze.

30. | Moja strona WWW Zapoznanie sie z przyktadami arkusza 4.8,4.6
z dofaczonym arkuszem styléw. Tworzenie i dotgczanie wtasnych
stylow. arkuszy styléw do strony WWW.

31. | Dotaczanie skryptow Zapoznanie sie z przyktadami prostych 4.8,4.6
PHP do strony. skryptéw napisanych w jezyku PHP.

Prezentowanie stron i ocenianie ich przez
cata klase.

32. | Zadanie, algorytm, kod Zapoznanie sie z programami napisanymi 5.1,5.2,
#rodtowy programu w jezyku Logo, uruchamianie i poznanie 2.1,2.2
. .. przyktadowych programoéw napisanych
i uruchamianie w jezyku Logo.
programu w Logo.

33. | Piszemy programy — Pisanie programéw w jezyku Logo stuzgcych 5.2,5.4,
poznajemy rekurencje. do wykonywania rysunkdow o coraz wyzszym 5.5

stopniu trudnosci wedtug wzoréw
przedstawionych przez nauczyciela.
Zapoznanie sie z procedurami z parametrem
oraz zasadami rekurencji. Przyktady pisania
procedur z parametrem oraz zasad
rekurencji.
34. | Piszemy programy — Zapoznanie sie z algorytmami i réznymi 5.2,5.4,
sposobami ich przedstawiania, np. w postaci 5.5

poznajemy algorytmy.
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schematu blokowego lub listy krokéw.
Poznanie i napisanie specyfikacji,
przedstawienie w postaci listy krokéw lub
schematu blokowego oraz napisanie

w jezyku Logo programow wybranych przez
nauczyciela algorytmdw, np. znajdowanie
minimum i maksimum ze zbioru liczb,
algorytm Euklidesa, algorytm wyszukiwania
liniowego i wyszukiwania binarnego,
sortowanie przez wybor. Korzystanie

z darmowego programu do tworzenia
schematéw blokowych.

35. | Piszemy programy — - 6 | Rysowanie drzew binarnych i ptatkdw 5.2,5.4,
poznajemy algorytmy — Kocha. . 5.5
d Korzystanie z darmowego programu do
cd. tworzenia schematdéw blokowych.
Rozwigzywanie zadan.
36. | Tworzenie prezentacji. 5 | 5 | Zapoznanie sie z zasadami prezentacji 4.7,1.2,
mowionej i wspomaganej komputerowo. 1.5,1.3,
Przygotowanie prezentacji. Prezentacja
wspomagana komputerowo moze by¢
elementem tematéw omawianych wczesniej
podczas lekgji.

37. | Analiza przyktadéw 2 | 2 | Omawianie wybranych przyktadéw 5.3,6.1,
modelowania probleméw z zakresu przedmiotéw 6.3
. . ) realizowanych w gimnazjum, rozwigzywanie
i symulacji zdarzen . .

ich za pomocg arkusza kalkulacyjnego.
losowych w arkuszu
kalkulacyjnym.

38. | Rozwigzywanie zadan 2 | 2 | Rozwigzywanie zadan matematycznych 4.3,6.1,
matematycznych w arkuszu kalkulacyjnym. 6.2
w arkuszu
kalkulacyjnym.

39. | Tworzenie konstrukcji 2 | 2 | Sposoby pracy i tworzenie konstrukcji 6.1,6.2
geometrycznych geometrycznych w programach graficznych.
poznanych na lekcji
matematyki.

40. | Wprowadzenie do - 8 | Poznanie typéw danych, instrukcji jezyka 6.3, 6.2,
programowania PHP. Pisanie programow w jezyku PHP. 5.2
w jezyku PHP.

41. | Grupowy projekt 6 | 8 | Pracanad grupowym projektem zwigzanym z
komputerowy. innym przedmiotem. Przewidziane rézne typy

aktywnosci uczniow: wyszukiwanie
informacji, tworzenie prezentacji, pisanie
wtasnych programoéw i przedstawienie
dokonan na forum klasy.
Razem godzin: 65 | 94 | pozostate godziny w cyklu 3-letnim do dyspozycji

nauczyciela.
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7. Zatozone osiggniecia ucznia — plan wynikowy (na 2 godziny w cyklu ksztatcenia)

Liczba Wymagania
Lp. Temat jednostki metodyczne;j Uwagi
godzin Podstawowe. Uczen: Ponadpodstawowe. Uczen:
1. Wstep — organizacja zajec 1 — Swiadomie stosuje podstawowe — zna prawidtowe zasady organizacji Rozdziat 1
. zasady higieny i bezpieczeristwa komputerowego stanowiska pracy; 2 podrecznika oraz
lekcyjnych. pracy z komputerem; — wymienia obszary zastosowan podre
— rozumie zagrozenia wynikajace informatyki jako dziedziny wiedzy; zeszytu cwiczen,
z n|ewfascl|wego korzystania — dostrzega korzysci wynikajgce cz. 1z serii
z urzadzen zestawu komputerowego, z zastosowan komputera (np. do celéw
wskazuje przyk’rady urzadzen . edukacyjnych); ~Informatyka dla
opartych na technice komputerowej; | wylicza rodzaje oprogramowania. Ciebie”.
— potrafi wyszczegdlni¢ podstawowe
zastosowania tych urzadzen (kasa
fiskalna, czytnik kodow paskowych,
kalkulator, telefon komdrkowy);
— rozumie zagrozenia dla wtasnego
zdrowia wynikajace z tamania zasad
bezpiecznej i higienicznej pracy
z komputerem.
2. Obstuga wspotczesnych 1 — zna historie komputeréw; — omawia krétko poczatki komputerdw, Rozdziat 2

komputerdw.

— wymienia i nazywa najwazniejsze
elementy zestawu komputerowego
(jednostka centralna, monitor,
klawiatura, myszka);

— wymienia nos$niki pamieci
zewnetrznej i urzagdzenia do ich
odczytu i zapisu;

— pokazuje i nazywa urzadzenia
zewnetrzne zestawu
komputerowego;

— rozrdznia urzgdzenia wejscia:

w tym komputerdw osobistych;

— identyfikuje typ komputeréw bedacych
na wyposazeniu szkolnej pracowni
komputerowej;

— rozrdznia rodzaje pamieci komputera
i objasnia ich zastosowanie;

— wie, ze modem jest urzgdzeniem wejscia
i wyjScia;

— potrafi fgczy¢ elementy zestawu
komputerowego;

— prawidtowo reaguje na sytuacje

Z podrecznika oraz
zeszytu ¢wiczen,
cz. 1z serii
,Informatyka dla

Ciebie”.




klawiature, myszke, skaner;

— rozrdznia urzadzenia wyjscia:
monitor, drukarke;

— rozumie przeptyw danych miedzy
jednostka centralng a urzadzeniami
zewnetrznymi;

— zna przeznaczenie elementéw
umieszczonych z przodu jednostki
centralnej (naped CD-ROM, kontrolka
napedu, stacja dyskietek, kontrolka
stacji, przycisk zasilania, przycisk
RESET, kontrolka dysku twardego);

— obstuguje stacje dyskietek, naped
CD-ROM i DVD oraz wyjscie USB;

— prawidtowo rozpoczyna i koriczy
prace komputera;

— wskazuje: pulpit, okno programu,
ikony, przyciski, pasek zadan;

— postuguje sie myszka, rozpoznaje jej
kursor i rozréznia operacje
wykonywane za jej pomoca
(wskazywanie, klikanie, przecigganie);

— omawia zastosowanie elementéw
okna programu;

— obstuguje okno programu poznanymi
sposobami.

zawieszenia pracy komputera;

— rozumie pojecia: program,
oprogramowanie, system operacyjny,
Srodowisko pracy, dokument;

— zmienia rozmiary i potozenie okna;

— poréwnuje rézne sposoby zmiany
rozmiaréw okna;

— opisuje przeznaczenie paska menu;

— wykonuje polecenia wybrane z menu
programu;

— z pomocg hauczyciela tworzy skréty do
programow;

— potrafi poruszac sie miedzy kilkoma
otwartymi oknami uruchomionych
aplikacji (np. notatnik, kalkulator, Paint);

— omawia: znaczenie nazwy plikdw, plikdw
wykonywalnych i ich rozszerzen;

— edytuje i modyfikuje tekst oraz zapisuje
zmiany w pliku;

— wyjasnia potrzebe tworzenia folderéw
i porzagdkowania plikéw na dysku.

Poréwnanie dwéch systemow
operacyjnych.

— zna rodzaje pamieci komputera;

— wie, jaka jest rola pamieci
operacyjnej;

— zna role pamieci masowych;

— zna jednostki informacji, pojemnosci
dyskietki, dysku CD-ROM i DVD,
dysku twardego i pamieci Flash;

— uruchamia komputer z dowolnym
systemem operacyjnym;

— zna role pamieci ROM;

— rozumie proces wspotpracy pamieci
operacyjnej i pamieci masowych przy
uruchamianiu aplikacji;

— zna pochodne jednostek pamieci (Mb,
kB, MB, GB);

— dokonuje zamiany jednostek;

— dostosuje elementy interfejsu (tapete,
ikony itp.) zgodnie z wtasnymi

Przygotowanie do
pracy w dowolnym
systemie
operacyjnym.
Zwrdcenie uwagi
na elementy
wspdlne i réznigce
systemy operacyjne.
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— loguje sie do systemu;

— uruchamia aplikacje w systemie
operacyjnym;

— wie, co to jest system operacyjny;

—podaje przyktady kilku systeméw
operacyjnych.

preferencjami;

— obstuguje interfejs uzytkownika
w wykorzystywanym srodowisku pracy;

— stosuje podstawowe polecenia
pozwalajgce na obstuge aplikacji
uzytkowych w dowolnym srodowisku
pracy;

— uzyskuje informacje o zasobach
programowych komputera.

Poréwnanie dwdch systeméw
operacyjnych — cd.

— zna podstawowe zasady postugiwania
sie systemem operacyjnym.

— charakteryzuje i poréwnuje systemy
operacyjne (np. MS Windows

Analiza wad i zalet
roznych systemow

i GNU/Linux). operacyjnych.
WWW - $wiatowa pajeczyna. — podaje przyktady sieci — stosuje podstawowe funkcje Praca domowa:
komputerowych; przegladarki; Podrozdziaty 3.1.,

— zna warunki, jakie nalezy spetni¢, aby
podtaczyé komputer do sieci
komputerowej;

— wyjasnia, czym jest Internet, sie¢
WWW i strona WWW,;

— potrafi uruchomi¢ przegladarke
internetowg;

— umie otworzy¢ w przegladarce strone
WWW o podanym adresie;

— przeglada i odczytuje informacje
na stronach WWW;

— korzysta z odsytaczy;

— uruchamia i obstuguje wyszukiwarke;

— zna podstawowe ustugi Internetu;

— pobiera legalnie pliki z Internetu;

— zna budowe strony WWW.

— zna budowe strony WWW i jej elementy;

— potrafi skonfigurowac potaczenie z siecig
Internet z wykorzystaniem modemu;

— zna warunki, jakie trzeba spetni¢, aby
maoc potaczyc sie z Internetem, pracujac
na pojedynczym komputerze lub w sieci
komputerowej.

3.4, 3.5.

z podrecznika
»Informatyka dla
Ciebie”

do przeczytania.

WWW — wyszukiwanie
informacji.

— wie, co to jest wyszukiwarka
internetowa;

— potrafi korzystaé z wyszukiwarek
w celu znajdowania informaciji.

— wyszukuje w Internecie informacje na
zadany temat;

— korzysta z wyszukiwania
zaawansowanego;

— stosuje odpowiednie metody w celu

Ocenianie stron
WWW i dyskusja

na ten temat,
potgczona

z refleksjq dotyczqcq
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zawezenia poszukiwanych informacji.

wiarygodnosci
informacji
podawanych

na stronach WWW.

7. Sposoby komunikowania sie — wymienia komunikatory internetowe; | — instaluje i konfiguruje wybrane Praca domowa:
W sieci. — prowadzi rozmowe z uzyciem komunikatory internetowe; Podrozdziaty 3.2.,
wybranego komunikatora; — zna wady i zalety wybranych ustug 3.3, 3.7.
— wie, co to sg grupy dyskusyjne; internetowych; z podrecznika
— przestrzega podstawowych zasad — uzasadnia koniecznos¢ zachowania »Informatyka dla
netykiety w trakcie prowadzenia ostroznosci w trakcie rozméw w sieci Ciebie” do
rozmow w sieci Internet. Internet. przeczytania.
8. Korzystanie z programu — potrafi odebrac list elektroniczny; — konfiguruje wybrany program pocztowy; | Praca domowa:
pocztowego. — pisze i wysyta list elektroniczny do — potrafi utworzyc¢ i sprawnie postuguje sie | Podrozdziaty 4.5.,
wybranego adresata; ksigzka adresows; 4.6.
— przekazuje otrzymang wiadomosé — wysyta list elektroniczny do wielu Z podrecznika
innym adresatom; adresatéw; ~Informatyka dla
— wstawia zatacznik do listu — wymienia zasady, ktérych przestrzega dla | Ciebie” do
elektronicznego; zapewnienia bezpieczenstwa w sieci przeczytania.
— przestrzega zasad netykiety w trakcie Internet.
korzystania z poczty elektroniczne;.
9. Internet zrodtem wiedzy — umie zapisac strone WWW; — potrafi uscisli¢ poszukiwanie okreslonych | Wyszukiwanie
i nowym sposobem — potrafi legalnie kopiowa¢ informacje tresci w sieci; i przesytanie
K ikowania si Z sieci; — formatuje teksty i obrazy pobrane informacji na
omuni & — wie, w jaki sposdb skopiowac lub legalnie z sieci; zadany temat
zapisac¢ obraz z wyszukanej strony — wie, jakie informacje z Internetu mozna (np. przestrzeganie
WWW; kopiowa¢, powiela¢ i rozpowszechniac praw autorskich
— wie, jak korzystac z internetowe;j zgodnie z prawem autorskim; w Internecie,
encyklopedii; — pobiera okreslone tresci z programu kryptografia klucza
— dostrzega interaktywnos¢ Internetu. edukacyjnego; publicznego).
— zna pojecie multimedia;
— wyjasnia znaczenie aktywizujgcego
charakteru multimedialnych programéw
edukacyjnych.
10. | Internet zrédtem wiedzy — potrafi zlokalizowa¢ i wyszuka¢ rézne | — wyjasnia réznice pomiedzy wygladem Wyszukiwanie

i nowym sposobem

obiekty na mapie internetowej

i mozliwoscig wykorzystania réznego

portali
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komunikowania sie — cd.

i w systemach nawigacyjnych;

— wyznacza trase z punktu A do punktu
B, opisujac charakterystyke drogi
(odlegtosci  pomiedzy  punktami,
uksztattowanie terenu);

— wyszukuje portale e-biznesowe;

— wie, jakie warunki muszg byc¢
spetnione, aby zakupy przez Internet
byty bezpieczne.

rodzaju map internetowych
(standardowej, satelitarnej, hybrydowej,
geofizycznej),

— wie, jak wprowadzi¢ do serwisu map
internetowych dane i fotografie (np.
dotyczace szkoty);

— wie, jak bezpiecznie kupi¢ towary przez
Internet.

e-biznesowych.
Sprawdzenie, jakie
warunki muszq by¢
spetnione, aby
zakupy przez
Internet

byty bezpieczne.

11. | Maszyny cyfrowe: jak widzg — skanuje rysunki i fotografie, — w programie graficznym (np. MS Office Preferowana praca
i pisza? i zapisuje pliki na dysku w réznych Picture Manager) przetwarza zdjecia w grupach.
formatach; i rysunki pobrane legalnie z Internetu lub | Praca domowa:
— wykonuje zdjecia aparatem cyfrowym wykonane samodzielnie i zapisane Rozdziat 6.
i zapisuje je w pamieci Flash; w postaci pliku. z podrecznika
—zna funkcje i przeznaczenie réznych »Informatyka dla
urzadzen od rejestracji Ciebie” do
i przetwarzania dZzwieku i obrazu. przeczytania.
12. | Klasowe tableau. —wykonuje tableau wg wilasnego | — projektuje uktad dokumentu (wyglad, Wykorzystanie
pomystu; estetyka, czytelnosé). materiatow
— umieszcza we wspolnym z poprzedniej lekcji.
dokumencie rézne obrazy.
13. | Edytor tekstu. — wyrdznia podstawowe grupy klawiszy | — edytuje cate fragmenty tekstu; Praca domowa:

na klawiaturze;

— zna i wiasciwie stosuje podstawowe
klawisze funkcyjne;

— pisze mate i wielkie litery oraz polskie
znaki;

— przesuwa kursor tekstowy
w obszarze tekstu, usuwa i dopisuje
pojedyncze znaki;

— przestrzega zasad poprawnego
rozmieszczania w tekscie znakéw
interpunkcyjnych;

— ustala i zmienia atrybuty czcionki;

— stosuje automatyczne ustawienia dla

— zna rodzaje wcie¢, sposoby ich ustalania
oraz stosuje je w edytowanym tekscie;

— formatuje tekst wg wtasnego projektu;

— dobiera forme dokumentu stosownie do
jego tresci.

Rozdziat 7.

z podrecznika
»Informatyka dla
Ciebie” do
przeczytania.
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wyrdéwnania tekstu;
— formatuje tekst wedtug podanego
opisu.

14. | Piszemy i redagujemy tekst. — kopiuje, wycina i przenosi fragmenty | — korzysta z mozliwosci kopiowania
tekstu w tym samym dokumencie fragmentow tekstu w celu usprawnienia
i miedzy dokumentami; pracy nad tekstem;
— drukuje dokumenty tekstowe; — samodzielnie dobiera parametry
— wstawia do tekstu elementy drukowania (m.in. drukuje wybrana
graficzne, np. ClipArt i WordArt; strone dokumentu, tylko strony
— wstawia do tekstu rysunek, parzyste);
a nastepnie poprawia go; — samodzielnie formatuje elementy
— wykonuje zrzut ekranowy i zapisuje graficzne, np. ClipArt i WordArt;
go w wybranym formacie; — rozumie réznice miedzy obiektem
— wstawia wybrane symbole do tekstu. wstawionym do tekstu a obiektem
pofaczonym z plikiem zrédtowym
(ilustracja w tekscie a odnosnik —
hipertagcze do ilustracji);
— $wiadomie dobiera metode wstawiania
obrazu do tekstu.
15. | Wycieczka po... — wstawia do tekstu nieskomplikowang | — rysuje tabele;

tabele o zadanej liczbie kolumn
i wierszy oraz wprowadza do niej
dane;

— w edytorze tekstu formatuje
wszystkie wiersze i kolumny tabeli;

— okresla szerokos¢ kolumny i wysokosé
wiersza;

— stosuje narzedzia obramowania tabeli
oraz tabulatory na linijce;

— zmienia ustawienia tabulatoréw
domysinych, korzystajac z opcji
menu;

— wyszukuje informacje w Internecie;

— stosuje automatyczng numeracje
i wypunktowanie w prostych

— formatuje komoérki tabeli;

— dokonuje konwersji tekstu w tabele
i odwrotnie, zna rdznice w zastosowaniu
weciec i tabulatoréw;

— ustawia i zmienia tabulatory
odpowiednio do zawartosci dokumentu;

— wstawia znaki wiodace;

— modyfikuje budowe tabeli stosownie
do umieszczonych w niej danych;

— redaguje dokumenty tekstowe
zawierajace tabele;

— scala i dzieli komorki stosownie do
potrzeb.
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tekstach;
— wstawia nagtowki i stopki
w dokumentach tekstowych.

16. | Tworzymy grafike — wyjasnia pojecie grafiki — zna zalety edytora grafiki; Praca domowa:
komputerowa. komputerowe;j i edytora grafiki; — nadaje figurom ptaskim wrazenie Rozdziat 10.
— omawia znaczenie programow przestrzennosci, stosujgc poznane z podrecznika
graficznych; narzedzia. ,Informatyka dla
— objasnia interfejs uruchomionego Ciebie” do
edytora grafiki; przeczytania.
—rozréznia narzedzia edytora grafiki,
rysuje linie krzywe, proste i famane;
— stosuje poznane narzedzia edytora
grafiki do wykonania swoich prac.
17. | Pliki w folderach — zna pojecia: plik i folder; — wyjasnia znaczenie i przeznaczenie Zapoznanie sie
i bezpieczeristwo. — tworzy, kopiuje, przenosi, wkleja, poszczegdlnych elementéw okna z zasadami
usuwa pliki i foldery; systemowego; bezpieczeristwa
— okredla zastosowanie plikdw — wyjasnia znaczenie i przeznaczenie opisanymi
i katalogow; elementéw pulpitu; w podrozdziale 6.9.
— wymienia prawidtowe nazwy struktur | — zapisuje swoje dane na réznych podrecznika
danych. nosnikach; ,Informatyka dla
— wyjasnia, na czym polega skojarzenie Ciebie”.
aplikacji z nadawanym przez nig
rozszerzeniem;
— potrafi podac przyktadowe rozszerzenia
plikéw z poznanych aplikacji.
18. | Tworzymy ztozone dokumenty. — pisze tekst w kolumnach; — formatuje tekst na rdzne sposoby; Praca domowa:

— wstawia grafike w tekst (rysunki,
zdjecia);

— kopiuje, wycina i wkleja fragmenty
rysunku za pomoca poznanych
narzedzi edytora grafiki (nozyczki,
lupa itp.);

— korzysta z infografik, rysunkéw
i zdje¢ pobranych legalnie
z Internetu.

— potrafi przygotowac do druku
kilkustronicowy dokument
o skomplikowanym formatowaniu,
odtwarzajgc zadane formaty tekstu.

Rozdziat 7.

Z podrecznika
,Informatyka dla
Ciebie” do
przeczytania.
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19. | Tworzymy ztozone dokumenty — — tworzy automatyczny spis tresci; — potrafi zaplanowa¢ i wprowadzi¢ Zwiekszone
cd. — dodaje komentarze i przypisy, stosuje elementy majgce wptyw na atrakcyjnosé wymagania
podziat na sekcje i je formatuje; i czytelnos¢ dokumentu; dotyczqgce
— wprowadza poprawki w tekscie; — korzysta z polecen: znajdz, zamien, edycji dokumentu.
— przygotowuje ztozony dokument sortuj;
na zadany temat. — ocenia wyglad tekstu przed
drukowaniem;
— zabezpiecza dokument
przed wprowadzeniem zmian.
20. | Praca w arkuszu kalkulacyjnym. — uruchamia i zamyka dokument — wstawia dodatkowe arkusze do Praca domowa:
arkusza kalkulacyjnego; otwartego skoroszytu; Rozdziat 9.
— zna elementy skoroszytu arkusza — zmienia nazwe kazdego arkusza; z podrecznika
kalkulacyjnego; — zna znaczenie paska formuty; ,Informatyka dla
— wie, do czego stuzy arkusz — zaznacza zakres roztgczny komérek Ciebie” do
kalkulacyjny; myszka i skrétami klawiszowymi; przeczytania.
— wpisuje dane do komorek arkusza; — modyfikuje obramowanie komérek; Rozwigzywanie
— zaznacza myszka zakres tgczny — formatuje komorki i tabele w arkuszu; prostych
komorek; — sprawnie postuguje sie kreatorem problemow
— scala komorki; wykresow; i tworzenie
— wykonuje standardowe obramowanie | — formatuje wykres wstawiony do arkusza wykresow.
komorek; kalkulacyjnego; Formatowanie
— rozumie potrzebe tworzenia — rozumie, jakie znaczenie dla wykresu ma | i modyfikowanie
wykreséw w arkuszu kalkulacyjnym; zmiana danych w tabeli. arkuszy. Przyktady
— wstawia wykres do dokumentu i analiza zdarzen
arkusza kalkulacyjnego; losowych — rzuty
— zna rodzaje wykresow; kostkg i monetq.
— wykonuje wykres do tabeli arkusza
kalkulacyjnego.
21. | Funkcje matematyczneiich — wypetnia kolumne serig danych; — odpowiednio formatuje serie danych; Rozwiqzywanie

wykresy w arkuszu
kalkulacyjnym.

— samodzielnie uruchamia kreator
wykreséw;

— wie, jaki wykres mozna zastosowac,
aby uzyskac wykres funkcji liniowej;

— wykonuje tabele wg zadanego wzoru;

— wykorzystuje arkusz kalkulacyjny

— wykonuje wykres funkcji liniowej
o podanym wzorze;

— formatuje wykres, zmienia kolory tta
i osi;

— rozwigzuje zadania, ktérych wynikiem
jest uzyskanie rdznego potozenia

zadan
matematycznych
zawierajgcych
funkcje
matematyczne

i sporzqdzanie
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do wykonywania podstawowych
obliczen.

prostych na wykresie;
— stosuje funkcje matematyczne
do wykonywania obliczen;
— rozumie sposob zapisu funkcji logicznych;
— stosuje funkcje logiczne do wykonywania
obliczen warunkowych.

wykresow funkcji.

22. | Baza danych. Co to jest baza — wymienia sposoby wykorzystania — wie, w jakich programach mozna tworzy¢ | Praca domowa:
danych? bazy danych; bazy danych; Rozdziat 11.
— zna rodzaje baz danych; — definiuje odpowiednig tabele w edytorze | z podrecznika
— zna podstawowe pojecia dotyczace tekstu i arkuszu kalkulacyjnym ~Informatyka dla
baz danych: kolumna, wiersz, rekord, i wprowadza do niej dane; Ciebie” do
pole; — wstawia pliki multimedialne do bazy | przeczytania.
— tworzy dowolng baze danych; danych wykonanej w edytorze tekstu lub
—wprowadza dane do bazy danych. arkuszu kalkulacyjnym.
23. | Bazy danych wokét nas — — wie, co to jest baza danych; — wie, do czego stuzy baza danych; Korzystanie z
zastosowanie. — wymienia przykfady internetowych — formutuje zapytania w internetowej bazie | Internetu jako bazy
baz danych; danych; informacji, poznanie
— otwiera ksigzke adresowg — wprowadza dane do ksigzki adresowej przyktadowych baz
W programie pocztowym. W programie pocztowym; dostepnych
— wyszukuje dane w ksigzce adresowej. legalnie
w Internecie oraz
dotqgczonych na
ptycie CD-ROM do
podrecznika.
24. | Lista — prosta baza danych — przeglada baze danych; — sortuje dane w bazie danych rosngco Porzgdkowanie
w arkuszu kalkulacyjnym. — wyszukuje dane w bazie danych i malejaco; i wyszukiwanie
z wykorzystaniem filtra. — ustawia filtrowanie w arkuszu informacji. Proste
kalkulacyjnym (np. Autofiltr w arkuszu i niestandardowe
Excel); filtrowanie listy.
— ustawia filtr niestandardowy w arkuszu
kalkulacyjnym;
— umie przywréci¢ petng baze danych
w arkuszu kalkulacyjnym.
25. | Wtasna strona WWW. — wie, co oznacza pojecie HTML i co to — zna zasady tworzenia stron WWW; Zapoznanie sie ze

sg znaczniki w jezyku HTML;

— zna programy do tworzenia stron WWW;

strukturg
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— odnajduje informacje o tworzeniu
stron WWW;

— gromadzi materiaty potrzebne do
wykonania strony WWW;

— umie otworzy¢ kod zrodtowy strony
wyswietlonej w przegladarce
internetowej;

— odswieza widok strony WWW
w przegladarce internetowej;

— wstawia plik z grafikg na strone
WWW.

— wykonuje prostg strone w jezyku HTML;
— modyfikuje zrédto strony wyswietlonej w
przegladarce internetowe;j;
— umie wstawic plik z grafika
z parametrami na strone WWW.

dokumentu

HTML. Stosowanie
znacznikdw

i hipertgczy.
Zaplanowanie

i przygotowanie
scenariusza strony
www.

26. | Moja strona WWW — otwiera strone gtéwna; — samodzielnie wykonuje podstrony Zapoznanie sie
z dotaczonym arkuszem stylow. — okresla, jakie elementy powinny by¢ do strony gtownej; z przyktadami
umieszczone na stronie internetowej | — wstawia odnosnik hipertekstowy arkusza stylow.
klasowej lub szkolnej; do pofaczenia podstron ze strong gtéwna; | Tworzenie
— wyszukuje w sieci Internet portale — tworzy wyliczenie na stronie WWW; i dofgczanie
udostepniajgce darmowe konta — umieszcza animacje na stronie WWW; wfasnych arkuszy
WWWw; — zna znaczniki HTML; stylow do strony
— przestrzega netykiety przy tworzeniu i | — postuguje sie wybranym programem www.
umieszczaniu strony na serwerze; do tworzenia stron WWW;
— zna ogolne zasady projektowania — tworzy proste witryny internetowe
stron WWW i wie, jakie narzedzia sktadajace sie z kilku potaczonych ze sobg
umozliwiajg ich tworzenie; stron;
— korzystajgc z podstawowych — dba o poprawnos$¢ merytoryczng
znacznikéw HTML, tworzy prosta i redakcyjng tekstow; publikuje strone
strukture strony internetowej, WWW w Internecie;
formatuje tekst na stronie; — animuje tekst na stronie WWW;
— na stronie internetowej wykonuje — zaktada konto WWW w darmowym
wypunktowania, wstawia tabele, portalu internetowym;
obrazy, odsytacze. — przesyta pliki strony WWW na serwer
internetowy;
— modyfikuje pliki strony WWW
na serwerze.
27. | Zadanie, algorytm, kod Zrédtowy — rozumie pojecie algorytm; — podaje rézne definicje algorytmu; Praca domowa:

programu i uruchamianie

— rozumie zwigzek miedzy prostymi

— wyjasnia pojecia: algorytm, kod zrodtowy

Rozdziat 12.
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programu w Logo.

przepisami i instrukcjami obstugi
a algorytmami;

— wie, co to jest algorytm, i zna
przyktady algorytmow;

— zna sposoby przedstawiania
algorytméw;

— podaje przyktady probleméw,
do ktérych rozwigzania mozna
zastosowac algorytm.

programu;

— samodzielnie definiuje proste algorytmy
w postaci listy krokow;

— podaje specyfikacje do zadania
rozwigzywanego za pomoca arkusza
kalkulacyjnego;

— potrafi podac przyktady problemoéw, do
ktorych rozwigzania mozna zastosowac
pojecie algorytmu, i umie te wiedze
wykorzysta¢ w praktyce.

z podrecznika
»Informatyka dla
Ciebie” do
przeczytania.

28. | Piszemy programy — poznajemy — zna pojecie algorytmu na przyktadzie | — zna i potrafi zastosowac pojecie i zasady | Pisanie programdéw
rekurencje. algorytmu Euklidesa; rekurencji; w jezyku Logo
— zna pojecie rekurencji i potrafi poda¢ | — poprawnie stosuje konstrukcje procedur | sfuzgcych do
przyktady; rekurencyjnych; wykonywania
— podaje algorytm z petlg; — przedstawia algorytm; rysunkdw o coraz
— zna podstawowe procedury — przedstawia prosty algorytm, wyziszym stopniu
wybranego jezyka programowania; wykorzystujgc schemat blokowy; trudnosci wg
— zna polecenia rekurencji i algorytmu; | — potrafi posortowac dane, stosujac rézne wzoréw
— buduje mato skomplikowane rodzaje algorytmow; przedstawionych
schematy blokowe; — podaje w postaci schematu blokowego przez nauczyciela.
— zapisuje najprostszy algorytm w algorytm rekurencyjny; Zapoznanie sie
jezyku Logo; buduje schemat — zapisuje algorytm z petla; z procedurami
blokowy i pisze algorytm. — w wybranym jezyku programowania z parametrem
zapisuje prosty algorytm i sprawdza i zasadami
dziatanie programu za pomocg schematu | rekurencji, przyktady
blokowego; pisania procedur
— zna sposoby kodowania tekstu; Z parametrem oraz
— prawidtowo generuje programy w jezyku | zasad rekurencji.
Logo, wykorzystujgc odpowiednie
narzedzia.
29. | Piszemy programy — poznajemy — zna algorytm wyszukiwania — ocenia efektywnos$¢ wyszukiwania; Zapoznanie sie

algorytmy.

binarnego, np. gre w zgadywanie
liczby;

— zna algorytm wyszukiwania metodg
potowienia;

— stosuje metode wyszukiwania binarnego;
— stosuje metode matych krokow
przy tworzeniu procedur rekurencyjnych.

z algorytmami
i réznymi
sposobami ich
przedstawiania.
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— zna petle iteracyjna dopoki;

— zna algorytm znajdowania
najwiekszego elementu w zbiorze;

— zna sposoby sortowania elementéw.

30. | Tworzenie prezentacji. — zna zastosowania prezentacji — gromadzi materiaty do prezentacji, Prezentacja
multimedialnych; korzystajgc z roznych zrédet informacji; wspomagana
— tworzy prezentacje multimedialne — tworzy rozbudowane prezentacje komputerowo
z grafika i dZzwiekiem, sktadajace sie z multimedialne z grafika i dZzwigkiem moze by¢
wielu slajdow. sktadajace sie z wielu slajdow. elementem
wczesniej
omawianych
tematdow podczas
lekcji.

31. | Analiza przyktadow — zapisuje funkcje zagniezdzona, — projektuje wykres kolumnowy Omawianie
modelowania i symulacja kopiu.je funkc.je; (samodzi.elnie okre.s',la zakres danych, wybranyc’h
zdarzen losowych w arkuszu stoswe fl.JnkCJe statystyczr?a do ) tytuty 95| .wykresu itp.); . p.rzykfadom,/

; wyliczenia liczby elementow modyfikuje wykres kolumnowy; i problemdéw
kalkulacyjnym. w zbiorze, wykonuje wykres — okre$la minimum i maksimum osi z zakresu
kolumnowy; wartosci; przedmiotow
— interpretuje wykres kolumnowy, — uzywa arkusza kalkulacyjnego do w gimnazjum;
definiuje pojeci: zdarzenie demonstracji procesu. rozwigzywanie
i prawdopodobienstwo; ich za pomocq
— okredla zbidr zdarzen losowych. arkusza
kalkulacyjnego.
Przyktady mozna
czerpac z zeszytu
¢wiczen lub
podrecznika z serii
,Informatyka dla
Ciebie”.
32. | Rozwigzywanie zadan — wprowadza dane do arkusza — formatuje serig danych;

matematycznych i rysowanie
wykresow funkcji
w arkuszu kalkulacyjnym.

kalkulacyjnego;
— pisze formuty (wzory) funkcji;
— kopiuje komoérki;
— ustala postaé wykresu;

— wykonuje wykres funkcji liniowe;j
0 podanym wzorze;

— formatuje wykres, zmienia kolory tta
i osi wykresu;

Przyktady mozna
czerpac z zeszytu
¢wiczen lub
podrecznika z serii
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— wypetnia kolumne serig danych;

— uruchamia kreator wykreséw;

— wie, jaki wykres mozna zastosowac,
aby uzyska¢ wykres funkgcji liniowej;

— wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do wykonywania podstawowych
obliczen.

— rozwigzuje zdania, ktérych wynikiem jest
uzyskanie réznego potozenia prostych na
wykresie;

— stosuje funkcje matematyczne do
wykonywania obliczen;

— rozumie sposob dziatania funkcji
logicznych;

— stosuje funkcje logiczne do wykonywania
obliczen warunkowych.

»Informatyka dla
Ciebie”.

33. | Tworzenie konstrukgji — zna zasady dziatania programu edycji | — ocenia zalety programu edycji grafiki do Sposoby pracy
geometrycznych poznanych grafiki do tworzenia konstrukcji tworzenia konstrukcji geometrycznych; i tworzenie
. . geometrycznych (wyglad okna, pasek | — instaluje program edytor grafiki do konstrukcji
na lekcjach matematyki. N : N _
narzedzi); tworzenia konstrukcji geometrycznych; geometrycznych
— zna zastosowanie programu — uruchamia edytor grafiki w programie
do tworzenia i opisywania prostych do tworzenia konstrukcji geometrycznych | graficznym
konstrukcji geometrycznych; i prawidtowo koriczy w nim prace. do tworzenia
— zna sposoby zapisu swojej pracy; prostych konstrukcji
— zna procedure instalowania edytora geometrycznych, np.
grafiki do tworzenia konstrukcji C. a. R - Cyrkiel
geometrycznych i stosuje program. i Ekierka.
34. | Grupowy projekt komputerowy. — okresla cel projektu; — tworzy prezentacje w programie w Praca nad
— zna etapy pracy zespotowej; postaci strony WWW; grupowym
— uzgadnia i zapisuje plan pracy — okresla zagadnienia, z ktérych bedzie sie | projektem

zespotu;

— wykorzystuje wybrane programy (np.

Power Point, FrontPage
i Publisher) do wykonania projektu
na dowolny temat lub przygotowuje
broszure w edytorze tekstu (np. MS
Word);

— gromadzi materiaty potrzebne
do realizacji projektu;

— opracowuje materiaty
z wykorzystaniem dostepnych
narzedzi i programow;

sktadat wspdlny projekt;

— potrafi zdefiniowad i przydzieli¢ role
poszczegdlnym cztonkom zespotu;

— taczy kilka dokumentéw w jeden;

— dobiera odpowiednie narzedzia do
twdrczego rozwigzania problemu;

— sprawnie formatuje obiekty wstawione
w dokument;

— sprawnie postuguje sie urzadzeniami
multimedialnymi;

— przygotowuje prezentacje pracy
zespotowej i przedstawia jg catej klasie;

zwigzanym z innym
przedmiotem.
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— prawidtowo korzysta z narzedzi
wybranego programu;

— zapisuje swojg prace na wybranych
nosnikach pamieci;

— dokonuje oceny wtasnego
i przedstawionego projektu;

— wyszukuje informacje w sieci.

— wykorzystuje wybrane programy (np.
Power Point, FrontPage lub Publisher) do
wykonania projektu na dowolny temat;

— wyszukuje informacje w sieci i ocenia
przydatnos¢ zgromadzonych materiatow.

Razem godzin:

65
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